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1. Instalace programu
1. VlozZte instaléni CD do vaSi CD/DVD mechaniky
2. Vyckejte, nez dojde k igeni CD a automatickému spésdt autorun (obr. 1). Vifjpack, Ze mate

vypnuté automatické spoddi CD, spugte program aut orun. exe, ktery se nachazi na
instala&nim CD.

3. Pro zahajeni instalace kliie na tl&itko Install GPS-01(Obr. 1) (g instalaci demo verze programu
piejdéte na krok 7)
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Obr. 1: Instalani program — Uvodni obrazovka



Disconnect all Sentinel keys (Safefet Keys)

from LSE fram wour computer.

ez, | deconnected all Sentinel keps

Obr. 2: Vyzva pro odpojeni vSech USB hardwarekli

4. Odpojte od vaseho pitace vSechny USB hardware & od firmy SafeNet a klikfte na tl&itko Yes, |
disconnected all Sentinel keys (Obr. 2).

5. Vyckejte, nez dojde k instalaci ovlatigpro USB hardware Ki(Obr. 3).

InstallShield Wizard

Preparing to Install...
]

Sentinel Protection [nstaller ¥.6.1 Setup iz preparing the
InztallShield Wwizard, which will guide wou through the
program setup process. Pleaze wait,

Checking Operating Spstem Yersion

Cancel

Obr. 3: Instalani obrazovka ovlada



. Po uspsSném nainstalovani ovlagtapokrauijte v instalaci programu GPS-01.

.V poloZce Instalation directory Ize zmnenit slozku, do které se bude program GPS-01 inghlo
V piipad, Ze nechéate zasSkrtnutou poloZKksociate *.GPS files with this program, budou vSechny
GPS soubory automaticky otevirany programem GP3idn éte na tl&itko Install (Obr. 4).

. Po dokoseni instalace klikéte na tl&itko Finish (Obr. 5) a tim bude instalace programu dalema.

. Nyni pfipojte USB hardware Klia miZze spustit program GPS-01 pomoci souli@?s. exe.
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Install GPS-0
Machines manual Inztalation directaory | |
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Obr. 4: Vyker cilové slozky pro instalaci programu GPS-01
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Instﬂlitiun was finished

Finizh I

Obr. 5: Obrazovka informujici o dokéeni instalace




2. Otevreni vzoru
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Obr. 6: Obrazovka programu po sgunst

Po spusini programu se na obrazovce objevi vyzva praévytaoru pro Siti. VyBr vzoru Ize provestemi
zpasoby. Prvni zfisob je vyksr vzoru trofiselnyméislem vzoru klavesnici A (obr. 6). Druhytgmb spoiva ve
vybéru jednoho zefit posled® otewenych vzol pomoci listu D (obr. 6). Posledni moznost&péa ve vyléru
piimou volbou souboru podle jeho jména. Tentaspb oteveni souboru se provadi ¢itkem E (obr. 6). Po
stisku tl&itka E (obr. 6) dojde k otéeni dialogu pro vyér souboru libovolného jménaéBem vylEru souboru
pro oteveni je mozné kontrolovat vgbpomoci nahledu B (obr. 6) a informaci o vzorupGeét steld, rozmer
Sici plochy a poznamky). Potvrzeni volby souboryps®/ani stiskem tidtka Ok. Nasledg dochazi k néteni
vzoru, po jeho usfném né&teni se zobrazi editace vzoru. Tato obrazovka geqime popsana v kapitole 3.

V piipac, Ze je vybrano jméno souboru, ktery ¢eSeexistuje, dojde k jeho vytieni. Red gepnutim do
editace vzoru dojde k zobrazeni okna pro nastaeditdru. Toto okno je popsano v kapitole 4.



3. Editace vzori
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Obr. 7: Okno editace vzor

Edita éni obrazovka programu se skladd zt échto €asti

A — Hlavni ikony — slouZzi pro zakladni operace agb®©rem

B — Ikony Kivek — vykEr typu (tvaru) zadavanych dat (dke, Kivka, ...)
C — Sici ikony — vybr typu stehu (normalni, cikcak)

D — Néastrojové ikony — nastaveni editoru a opesacelou plochou

E — Specialni ikony — specialniikazy (odstih, zapositi, ...)

F — Seznam objekt které tvdi vzor

Dale je zdetast pro zakladni nastaveni editoru skladajici se z
» Grid — nastaveni rastru v dané ose
* Snap to grid — zapin&iphytavani k rastru
* Snap to vertex — zapinéighytavani k bodm
* View coordin. — zapina zobrazovéani sadnicového systému

V dolni ¢asti obrazovky jsou zobrazovany informace o vzoru
» Pattern —€islo vzoru
» Stitch count — péet steli ve vzoru
 Comment — poznamka ke vzoru
» Aktudlni sodtadnice kurzoru



3.1. Hlavni ikony

Tladitko | Oznaceni Popiséinnosti

Al New/Open — Vytveéeni nového vzoru nebo ot@ni existujiciho

A2 Save — Ulozi aktualni soubor

T v

A3 Save as — UloZi aktualni soubor pod jinym jménem

1
=]
=
@
=11
w

A4 Import — Import dat (stef)

A5 Export — Export dat (stéh

A6 Print — Tisk karty vzoru — informace o vzoruahied

A7 Undo — krok zpt

A8 Rendo — krok v{ed

9% &




3.2. Ikony krivek

Vybér typu (tvaru) zadavanych dat (dke, Kivka, ...).

Tla¢itko  Oznaceni Popiséinnosti
e Bl LINE — gimka, rovny Usek
\ a B2 CURVE - kivka (spline)
\ e B3 ARC —cast kruhu (zadanim 3 bay
( e B4  CIRCLE - kruh (zadanim 3 biyj kazdy kruh se chova jako samostatny objekt

e B5 SINGLE - vloZeni jednotlivych stéh

o~

Fo-..._; B6 Finish object — ukafi praw vytvareny objekt (vypoita na @ stehy)




3.3. Sici ikony

Tlacitko  Oznaceni Popiséinnosti
I_,_, c1 NORMAL stitch — rovny steh zadany délkou stehu@hlgsticiti
M c2 ZIG-ZAG stitch — steh cik-cak zadany délkou &t stehu a Sici rychlosti
C——}
iti c3 REVERSE - reverzni steh — objekt je Sit vicekréat
/,! ca JUMP — (sek kde nedojde k Siti, I1ze hotivgouze na Useku oz&enéem,jako

LINE, JUMP Useky se automatickyigavaji mezi jednotlivé objekty




3.4. Nastrojové ikony

Tlac¢itko  Oznaceni Popis

l'-@' D1 Simulation — simuluje Siti vzoru / trasovaniesfupr zobrazuje navrzeny vzor

Recalculate stitches -prepcita vSechny stehy podle zadanych paraim

D4 U objektu zn&ni vSechny Gpravy provedend# pditaci stefi

D5 Clear stitches — vymaZze celou plochu editordiar§echny vytvéena data

nebo posledniho bodu

Resize — zni velikost celého vzoru — rozmSici plochy #istane stejny, ale

CIES
Al h D6 Mirror — prida symetricka data k celému vzoru — symetrie podieX, osy Y

D7 zmeni se rozniry vytvoreného vzoru
S\‘_—l D8  Move — posun s celym vzorem
?x_,f) D9 Zoom — z¥tSeni nahledu na vzor
| 5“"1’?’
4 Cﬁ' D11 Settings — nastaveni editoru a parainetoru — menu viz. kapitola 7.
Edit Edit - kliknutim se aktivuje moZnost editace jizwgrenécasti vzoru, editace

object -| pjp |UMOZiuje mEnit riznécasti, Sipka slouzi pro specifikovani co se ma vybda
cely objekt, subobjekt, bod nebo steh. Jednotliegmosti editace viz kapitoly
6.6 az 6.9

él D13 | Rotate — nateni celého vzoru, bud podlg¢ediu nebo podle prvniho bodu

:{ﬁl D14 Background image — obrazek na pozadi, fiddmi obrazu je mozna Uprava jeho
-u;!? velikosti a tvorba vzoru obtazenim vyfoceného vimab




3.5. Prikazové ikony

Tlagitko

Oznaéeni

Popiséinnosti

Trim — prida prikaz pro odsth

El
E2 Clamp — pida prikaz pro otéeni ot@&ného raméku
Overlap Ez  Overlap — pida pikaz pro zapositi uzaeného objektu
Back
Tack E4  Back-Tack — pida prikaz pro zaposSiti na Zatku nebo na konci
Q\ E5 PP device —ikaz pro zminu zdvihu pitlacné patky
.P““SE E6 Pause —fikaz pro zastaveni stroje ve vybranéméod

A

E7

Order delete — smaze vSechrtikpzy (odstih)




3.6. Ostatni ikony

Tla¢itko  Oznaceni Popiséinnosti

F1 Pro pohyb s obrazovkoti gazoomovani

A F2 Ruler — nifitko pro uteni vzdalenosti




3.7. Ikony editace objektu

Tlac¢itko  Oznaceni Popiséinnosti

& Umoziuje pohybovat s vybranym objektem pomoci mysi. Bgewztazen k
Gl pocatenimu (prvnimu) bodu objektu. Objekt sieptane pohybovat po

]

opétovneém kliknuti na tl&itko.

é] G2 Smaze vybrany objekt.

0’}:. G3 Hida posunuty objekt se stejnym tvarem jako rinopni, funkce offset

,Z,] G4 Hida symetricky objekt — symetrie podle osy X, Y agiwsledniho bodu

12@‘] G5 Meni paadi Siti jednotlivych objekt

I ] G6  Meni sner &iti objektu (startovni bod)

J ] G7 Meéni velikost vybraného objektu

r,_,ﬁ Zobrazi informace o objektu — jehoifpdovécislo, pa@et ¢asti, ze kterych se
G9 AP :

(T ) sklada, Sicf rychlosti atd.

6 G10 | Zave menu a moznost vybirat a editovat objekty

& G11 Umoziuje gresunout vybrany objekt tak, aby vybrany bod objdktuna
AD\ zadanych sdadnicich

G12 Pohyb s objektem pomoci Sipek

(':A:)dpdy G13 | Ridani kopie vybraného objektu posunutého o nastaxedil sodadnic
él G14 | Ot@eni vybraného objektu
Create " A s . .
object G15 | Vytvai z vybranychiasti vzoru jeden objekt
Divide G16 | Rozdli jeden objekt na vice objekt Uplny rozpad objektu
Polyline Prevede v3echny Useky typu Polyline (exportované ED) vybraném objekt

L*iln'e Gl na rovné useky Line




3.8. Ikony editace subobjektu

Tlac¢itko  Oznaceni Popiséinnosti
L —
P H1 Rozdli subobject na dva — vytyionovy
LTy
A Pohybuje s celym subobjektem pomoci mysi — pohyztshuje podle
@*‘g H2 pocateniho bodu. Subobjekt ségstane pohybovat po épvném kliknuti na
tlacitko.
"S H3 Vymaze vybrany subobject
Subobject H4 Zmena pdadi subobjektu
Sequnce
L —
) H5  Zmena snéru Siti subobjektu
Lf—T
(G —
6 H6 Zobrazi informace o subobjektu — rychlost §itiadovécislo atd.
6 H7 Zawe menu a moznost vybirat a editovat subobjekty
i - I_—l H8 Pohyb s vybranym subobjektem pomoci Sipek
Create . , o .
Object H9 Z vybranych subobjektvytvori jeden objekt
Palyline . . , ;o .
H10 Fevede subobjekt typu Polyline (exportovany z DX&yovny Usek Line

Line




3.9. Ikony editace bodu

Tla¢itko  Oznaceni Popiséinnosti

\ 11 Pohybuje s vybranym bodem pomoci mysi. Bodisstane pohybovat po
@ ] opstovném kliknuti na tléitko
% J2 Smaze vybrany bod
v® J3 Ve vybraném bodu ro&d objekt na dva objety

Start

point J5 U uzavenych objeki ozna&i dany bod jako vychozi — pate:ni

%

J6 Zave menu a moznost vybirat a editovat body

J7 Pohyb s vybranym bodem na zadanéasinice

J8 Pohyb s bodem pomoci Sipek

e | B




3.10.Ikony editace stehu

¢ Oznaceni Popiséinnosti
K1 Za vybrany bod fidava stehy. Rdavani stet Ize vypnout optovnym kliknutim
na tlaitko.
K2 Umoziuje pohybovat s vybranym stehem. Stehigstane pohybovat po

opétovneém kliknuti na tl&itko

el § %} o} :

K3 Odstrani vybrany steh
K4 Zobrazi informace o vybraném stehu — polohacalsp Siti.
A a K5 Presun pikazu na jiny steh (na@ppause kodu)
6 K6 Zawe menu a moznost vybirat a editovat stehy
& K7 Presun vybraného stehu na zadané&adnice
ADV ]
i K8 Presun stehu pomoci Sipek

Df;-




4. Nastaveni editace vzoru

Nastaveni provedeme kliknutim na ikonu D11. @ese nam okno nastaveni obr. 7. Toto nastaveni se
zobrazi také f» vytvareni nového vzoru.

Editor. settings E|
e : M achine twpe i
v Automatic trim before jump | J e 0o = [ Ifl i
[ Automatic jump between ohjects —_—
Gridy [10.0 =] mm

Sewing size 6
% (o) Y (cm) v Snaptogrid
60 32

[ Automatic pattern save v “iew coordinates

File comment (max. 20 letters): |Shu:ue 235 - Zhysek|

Obr. 7: Okno pro nastaveni paranietzoru a editoru

Automatic trim before jump (Automaticky odst¥ih pied skokem)— editor automaticky doplni odit
pied kazdy JUMP.

Automatic jum between object(Automaticky skok mezi objekty) — editor automatickyifda JUMP mezi
dva objekty.

Automatic pattern save(Automatické ukladani soubom) — i kritickych akcich automaticky uklada data
do souboru.

Machyne type (Typ stroje)— vyber rozmeru Sici plochy (podle typu stroje)
Sewing sizgVelikost Siti) — umouje zmensSit rozsah Sici plochy

Grid (MF¥iz) — nastaveni rastru editoru

Snap to grid (Zachytavej na n¥iz) — piichytavani k piisesikaim gridu

View coordinates(Zobraz souradnice)— v gridu zobrazi sdadnice

File comment (Popisek souboru)— koment& o souboru, jeho jednoduchy popis maximalni dé&k&®Q
znaki

Nastaveni jazyka -Cesky, English, Portugues, Russian, Turk...



5. Prace se vzory
Prace se vzory je mozna pouze v servisnim rezinjegto zadani kddu.

5.1. Vytvoreni nového vzoru

Pri Kliknuti na ikonu modu vytv&ni vzoru Al (obr. 8) se ot&y okno vylru vzoru. Do polePattern
number napiSemeislo vzoru, pod kterym chceme vzor vyite§ a klikneme na ttdtko OK. Otewe se okno
Editor setting kde nizeme nastavitizné parametry (viz kapitola 4 obr. 7). Do p&ide commentmiZzeme
napsat komenté maximalni délce 20 znakOkno potvrdime kliknutim na zelenou iko@K.

5.2. Otevreni existujiciho vzoru pro Gpravu

Klikneme na ikonu vytv&ni vzoru Al, otete se okno vyéru vzoru. Klikneme na ikonu otéené slozky
Open file B (obr. 8), otete se adreggattern V okré se zobraci vSechny uloZzené vzory. Kliknutim narvzo
zobrazime informace o Siti (et steld, velikost Sici plochy a nahled Siti) D. Vzor s&teado stoje po kliknuti
na tlaitko Otewvit E.

DalSi moznosti je po kliknuti na ikonu vytedi vzoru Al provést vyn pomociciselného kodu.
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Obr. 8: Oteveni vzoru
5.3. Ulozeni vzoru
Ve vytv&eni vzoru upraveny vzor ulozime Kkliknutim na ikohR (aktualni vzor seigpiSe novymi daty).
Pokud chceme uloZzit vzor pod jinyéislem, klikneme na ikonu A3 a zadantenistnécislo, které jedt neni
obsazené. (tato funkce neni demo verzi programpgrodana)
5.4. Smazani vzoru
Smazani vzoru se provede nasledujicim sledem dp¥tzar, ktery chceme smazat, otemne ve vytvéeni

vzoni. Klikneme na tlaitko Clear stitcheD5 a po té klikneme na tiiko SaveA2. Timto uloZzenim prdzdného
vzoru dojde k jeho smazani. (tato funkce neni deemni programu podporovana)



6. Vytvareni vzoru
6.1. Vlozeni krivek a sicich dat

Vzor mizeme tvéit pomoci Uséek - ikona B1, kivek - ikona B2, oblouk - ikona B3, kruznic - ikona B4.
stehi - ikona B5. Na tyto #vky miaZzeme vlozit bd’ rovny steh — ikona C1, nebo klikaty steh — ikorga C

Nejdrive tedy zvolime Kvku (kliknutim na ikonu B1 nebo B2 nebo B3 nebo i2bo B5), potom zvolime
steh (kliknutim na ikonu C1 nebo C2 nebo C3). Rweny steh zadame délku stehu a rychlost Siti. Pro
cik-cakovy steh zadamei&il a délku cik-caku a rychlost Siti. Dale zvolimezeni cik-cak stehu n&ikce. Pro
reverzni steh zadame q&t opakovani a typ stehu (rovny nebo cik-cak).

Nyni klikneme na misto, kde chcemegizasSit. DalSimi kliknutimi vytveime pozadovany vzor. deme
pozit libovolné tvary (Us&ka, Kivka, oblouk nebo kruznice). Pokud neukione objekt kliknutim na ikonu B6,
pocatesni bod je vzdy tam, kde skaihpiedchozi objekt.

6.2. Vlozeni (odebrani) odstrihu

Odstih vloZzime na konec objektu (subobjektu) pomodiitka E1. Nejprve vybereme pozadovany objekt.
Klikneme na tlaitku editace objektu D12, pak vybereme objekt Witkm (vybrany objekt &rvena). Pak
klikneme na tlaitko odstihu E1. V mist odstihu se napiSe TRIM. Od#t se mize vkladat automatickyip
ukorteni objektu (kliknuti na ttdtko B6), pokud mame tuto volbu zatrZzenou v nastaveviz kapitola 4.

Odstih vymazeme pomoci ttétka E7. Vybereme objekt (subobjekt), kde je titish stiskneme tldtko E7.
Pozor tato funkce vymaze vSechny specialiikgqzy na objektu (zapositi,igdzvih...). Pokud tyto funkce
pozadujeme, musime je &plozit.

6.3. Vlozeni (odebrani) prikazu nastaveni vysky pritlacné patky

Prikaz pro nastaveni vysky chodiitfacné patky (pedzdvih) Ize vyuzit pouze u stoyybavenych timto
dophkovym vybavenim. Pneumatickéizzeni umo#ujici stroji v zadaném b@dzmenit vySku chodu fitlacné
patky. Diky tomuto zézeni tedy lze saasre Sit vzor, jehoZasti maji iznou Stku materiélu a je tedy mozny
plynuly prechod (seSiti) dvou materiab rizné Sfce. Z&izeni umo#uje mechanicky nastavit d\8ici vysky
a poté pomociifkazu uloZzeného ve vzoru mezi nintepinat.

VlozZeni gikazu pro zmnu vySky kroku pitlacné patky provedeme néasledujicimiagpbem. Otekeme
nabidku pro vybr kliknutim na Sipku vedle D12 a vybereme poloZkainp Tim se nam aktivoval v¥b
jednotlivych bod. Kliknutim na obrazovce vybereme bod kam chcenogivvbiikaz pro zninu vysky chodu
piitlacné patky. Vykr bodu se nam zobrazéervenanim fislusného bodu. Poté &tgpro pirazeni pikazu
k bodu kliknout na E5. Nasledrse oteve okno, ve kterém si zvolime bod, kde chcerfgitpna vyssi (Up)
nebo nizSi (Down) vySku chodutiacné patky. Po potvrzeni volby theme pozorovat oztiani bodu,
kde dochéazi ke zém¢ popiskem PP-Up nebo PP-Down, dle pouzitéhikgzu.

Odebrani gikazu se provadi stejnym igobem, jako odebranitigazu pro odsth tlacitkem E7 viz
kapitola 6.2.



